Alumno: Matías Aizpurúa

Materia: Tecnologías Educativas

Cátedra: Levis

Comisión de prácticos: jueves de 11 a 13. Profesora: Susana López.

Consigna: hacer un comentario escrito y presentación oral de un libro.

Libro elegido: La ética hacker y el espíritu de la era de la información, de Pekka Himanen.

Un comentario sobre algunos de los temas tratados en la materia y el Software Libre.

La cuestión de la tecnología y su vínculo con la educación, formó parte de los temas que tratamos durante la cursada. Hablamos sobre el uso que se hace de las computadoras en las escuelas primarias y secundarias en Argentina.

Una de las preocupaciones más importantes, estuvo dada por saber qué es Software Libre y el Software Propietario. Este último, desde la perspectiva de la Free Software Foundation (FSF)
, debería denominarse software privativo, ya que no permite que el usuario conozca o modifique el código fuente del que está hecho el programa que ejecuta una computadora. 

Cuando escuchamos música con algún programa en nuestra computadora, por ejemplo, lo que en realidad hacemos, es ejecutar miles de líneas de código fuente que fueron escritas por un programador y luego compiladas
 para que la máquina pueda interpretarlas. 

Podría decirse que un programa tiene dos partes: el código que puede leer el ser humano y el Código Máquina, que es el que ejecuta la computadora. Las empresas que optan por producir software que no es libre, no permiten que el programador conozca el código fuente de sus programas. Tampoco dejan modificarlo en la mayoría de los casos, a diferencia de lo que sucede con el Software Libre.

Para que un programa pueda ser considerado Software Libre, debe cumplir con cuatro libertades básicas según la FSF
:

1) La libertad de usar el programa, con cualquier propósito (libertad 0).

2) La libertad de estudiar cómo funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades (libertad 1). El acceso al código fuente es una condición previa para esto.

3) La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2).

4) La libertad de mejorar el programa y hacer públicas las mejoras a los demás, de modo que toda la comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al código fuente es un requisito previo para esto.

Resumen e interpretación sobre la obra de Pekka Himanen.

Pekka Himanen nació en Finlandia, en 1973. Es doctor en filosofía por la Universidad de Helsinki desde 1994. Se ha dedicado a estudiar lo que hoy denominamos “era de la información”, junto con Manuel Castells
. Sus trabajos fueron publicados en más de veinte idiomas y alcanzó reconocimiento por escribir el libro La ética hacker y el espíritu de la era de la información
, comentado de aquí en adelante. También ha publicado, junto con Castells, un título llamado La Sociedad de la Información y el Estado de Bienestar, entre muchos otros.

Sobre el hacker y la ética hacker

Uno de los puntos centrales del libro consiste en definir al hacker como una “persona que se dedica a 'programar de forma entusiasta' y cree que 'poner en común la información constituye un extraordinario bien, y que además, es un deber de naturaleza ética compartir su competencia y pericia elaborando software gratuito y facilitando el acceso a la información y a los recursos de computación siempre que ello sea posible'”
. El autor diferencia los términos 'hacker' y 'cracker', al decir que 'cracker' es el nombre dado por los hackers a las personas que usan sus conocimientos para alcanzar fines destructivos
. 

Según la ética hacker, el libro se halla dividido en tres partes:

1) La ética del trabajo.

2) La ética del dinero. 

3) La nética. 

Cuenta con un prólogo de Linus Torvalds
, uno de los máximos referentes en el mundo GNU/Linux. Este programador describe la Ley de Linus, que establece que las motivaciones humanas pueden agruparse en tres categorías básicas, y que el progreso consiste en superarlas.

La primera de ellas tiene que ver con la idea de supervivencia: el ser humano se preocupa por la respiración, el descanso, la alimentación y el sexo entre otras cosas. Luego, se encuentra la fase social, y después la del entretenimiento. Un hacker, según Torvalds, 'es una persona que ha dejado de utilizar el ordenador para sobrevivir (“me gano el pan trabajando”) y ha pasado a los dos estadíos siguientes'. Usa la computadora para su vida social, pero lo que es  importante, para el entretenimiento.

Fue gracias a este entusiasmo por la programación, donde el Kernel
 Linux encontró su origen, junto con otra manera de pensar la producción de software. El aporte de Torvalds significó un terrible impulso para dar a conocer las ventajas de hacer las cosas de otra forma: descentralizada, colaborativa y opuesta al dominio de las empresas que crean software propietario.

Se trata de una forma social del trabajo. Desde el punto de vista de Steve Wozniak, fundador de Apple Computers
, el hacker programa porque tiene algo 'increiblemente atractivo'. Hay un 'interés intrínseco'. Se trata saber cómo funciona la computadora. Según Himanen 'desde la época del MIT, en la década de 1960, el típico hacker viene despertándose de la siesta a primera hora de la tarde para ponerse a programar con entusiasmo, y persevera en sus esfuerzos, profundamente inmerso en la codificación, hasta altas horas de la madrugada'. Es una actividad gozosa.

Eric Raymond
, autor del libro La Catedral y el Bazar, asegura que 'para aplicar de forma correcta la filosofía Unix, se debe aspirar a la excelencia. Es preciso creer que la programación es una artesanía merecedora de toda la inteligencia y pasión de que uno sea capaz. El diseño de programas y su implementación deben ser ante todo un arte del que se disfruta y una suerte de juego de alto nivel'.

La idea de la programación como arte permite permite entender por qué Himanen trae el pensamiento de Max Weber, por qué lo compara con la ética hacker. Según el autor, se opone a la sensación de 'obligación' que las personas deben sentir hacia su actividad profesional.

La cuestión del dinero

El autor dedica dos capítulos relacionados con el dinero y con el espíritu hacker. Su idea es que el dinero actúa como una especie de estímulo, pero que no es el verdadero fin. Lo que realmente vale para el hacker es la generación de conocimiento y su difusión. Esta idea la compara con la de Robert Merton, para quien el conocimiento cienfítico debía ser público. A su vez, las ideas de Merton son más antiguas, es 'una idea que el renacimiento había recuperado de la ética académica de la primera comunidad científica, la Academia de Platón'
, en la cual el conocimiento era compartido libremente.

La cuestión del dinero como 'motivación' puede relacionarse con el primer punto de la Ley de Linus, vinculado con la idea de supervivencia. Mientras que la programación como mera actividad hedonísta, con las ganas de ser reconocido entre sus pares. Este último aspecto, es muy importante. 

Richard Stallman, creador de la Free Software Foundation, es reconocido en el mundo entero por ser uno de los principales impulsores de esta perspectiva de la vida. Cuando habla de software libre, el mensaje más importante es que el código fuente (el lenguaje del que está hecho un programa) debería compartirse. Compartir, desde su mirada, significa crear más conocimiento y mayor libertad. Para lograr esto, en 1984 desarrolló el sistema GNU, y con la llegada del núcleo Linux, hecho por Linus Torvalds en 1991, comenzó a funcionar. Hoy en día, ninguno puede existir sin el otro, y por eso es correcto decir GNU/Linux en lugar de Linux.

También está convencido de que esta mirada puede aplicarse en el campo de la educación. Sostiene que un profesor 'debería fomentar la educación de los buenos programadores, enseñarles el funcionamiento de la computadora y su sistema. Con la ayuda de los programas libres, el profesor podría decirle a su alumno: 'te lo explico hasta el punto que comprendo, y si quieres aprender todo, aquí está el código fuente. Léelo y comprenderás todo' y lo leerá todo porque le encanta. Entonces, el software libre proporciona una oportunidad para ellos. Hay que enseñar el espíritu de la solidaridad social, la costumbre y el hábito de ayudar al prójimo. Debería haber una regla: 'Si traes un programa a la clase, no puedes guardarlo sólo para ti, debes compartirlo con el resto de tus compañeros.' 

La Academia y el Monasterio

Este es uno de los capítulos más ricos del libro escrito por Himanen, ya que cuenta una breve historia del sistema operativo GNU/Linux, y realiza un análisis de la forma de producción que impulsó. Respecto de su historia, el origen más remoto se halla en 1991, con la creación del kernel Linux
, que seguirá desarrollandose gracias al aporte de miles de hackers alrededor del mundo que se pusieron a trabajar en un sistema, por las ganas de querer hacerlo, por el desafío enorme que implica crear un nuevo sistema operativo.

La cuestión de la diseminación del conocimiento, se puede relacionar con las ideas de Raymond, citadas por Himanen: 'Raymond define la catedral como un modelo en el cual una persona lleva a cabo un plan bajo su propio poder. El desarrollo se produce a puerta cerrada, de modo que los demás sólo podrán ver el resultado final. En el modelo del bazar, en cambio, la ideación está abierta a todos y las ideas se confían a otros para ser puestas a prueba desde un principio'
.  

Cuando Himanen habla del 'monasterio', se refiere al modo de producción cerrado, mientras que el 'académico', está relacionado con el modelo abierto. En este último hay dos 'obligaciones' de suma importancia: citar fuente y no mantener en secreto los nuevos descubrimientos realizados. No citar fuente, implicaría plagio.

En las versiones totalmente libres del sistema operativo GNU/Linux
, el usuario tiene la libertad de usar el programa; la libertad de estudiar cómo funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades; la libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino; la libertad de mejorar el programa y hacer públicas las mejoras a los demás, de modo que toda la comunidad se beneficie. El acceso al código fuente es un requisito previo para esto. (Ver más arriba las cuatro libertades básicas que considera la FSF).

En relación con los puntos 2 y 4, se puede realizar una observación que la FSF no tiene en cuenta: la libertad no es total, ya que el no-programador, termina dependiendo de quién detenta el saber. En una clase teórica, comparamos esta cuestión con los antiguos escritores de cartas: cuando el analfabetismo era mayor, las personas cuya profesión consistía en escribir cartas, detentaban un poder.

Otro de los aspectos más importantes del libro está dado por definir qué es la ética hacker. Desde una interpretación personal sobre lo que escribió Himanen, la ética hacker es el estilo de vida que se define en cada uno de los capítulos del libro. Tanto en su relación con el trabajo, contrapuesta con los postulados de Weber, como su relación con el dinero y con la difusión del conocimiento. Este último rasgo es muy importante, ya que es lo que le da sentido al ser hacker.

Sobre la nética hacker

Desde el punto de vista del autor, la nética es el tercer plano significativo de la ética hacker. Tiene que ver con el comportamiento en la red y está dada por las acciones que realizan para potenciar los derechos en el ciberespacio: un ejemplo de esto es la creación de la Electronic Frontier Foundation(EFF)
 en la ciudad de San Francisco, Estados Unidos, por parte de Mitch Kapor
 y John Perry Barlow
. Esta organización lucha por las libertades civiles fundamentales: la privacidad y la libertad de expresión en el ámbito de la informática e Internet.

En el caso de la Guerra de Kosovo, al sur de Serbia, la EFF ayudó a difundir información sobre las violaciones de los derechos humanos por parte del presidente yugoslavo Slobodan Milosevic
, según Himanen. “Mientras te escribo, sentada en el balcón, veo a la gente correr con sus maletas y se escuchan disparos. Un pueblecito a pocos metros de mi casa ya está totalmente rodeado”, contaba un e-mail por aquella época
.

Otro de los aspectos consiste en evitar la vigilancia cibernética, algo que incomoda a varios gobiernos, y discutir sobre los métodos de encriptación hoy en día. "Estamos enfrentando una guerra por primera vez en el Siglo XXI, con nuevas realidades, con bloggers, 24 horas de transmisiones radiales y televisivas; Internet, e-mails; teléfonos celulares", decía Donald Rumsfeld el 1 de febrero de 2006, según una nota publicada por el periodista Sebastián Premici en el medio digital Canal-AR.
 En los Estados Unidos, algunos métodos de protección de información (encriptación) se consideran municiones.

Más adelante, el autor realiza una comparación entre los oficios de los trabajadores en la era industrial con los trabajadores en la era de la información. Mientras que en la primera la persona realizaba un oficio durante toda su vida, en la segunda,  el trabajador es programable,  tiene la capacidad de reciclarse y adaptarse a nuevas tareas.  Se trata de una reprogramación de su ámbito de competencia en función de quien los contrata. Para entender mejor esto, propone 'reformular la vieja pregunta taylorista en otra más espiritual': ¿Puede la vida interior de la persona moverse de una forma aún más efectiva?
' 

Himanen hablará de los manuales de desarrollo personal, y dirá que los valores que allí se encuentran coinciden con los de la ética protestante de Max Weber: la determinación, el planteo de metas definidas, la optimización, la flexibilidad, la estabilidad. La flexibilidad y la capacidad, serán virtudes esenciales. 'La estabilidad consiste en una constante progresion hacia la meta, que debe tenerse siempre presente, sin dejar que los contratiempos perturben las emociones (...) apenarse por la pérdida de algo o por cierto fracaso no hará que las cosas cambien ni vuelvan a como eran antes ni recovará el fracaso.'
 Otra de las virtudes son la laboriosidad, relacionada con la admiración del trabajo duro, y con la idea de ser metódico, la economía y el análisis de los resultados. Son valores tradicionales que existen en la era de la información entre los trabajadores que ven la vida como si ellos mismos fueran una 'empresa en red'. Se preguntan, según Himanen, cuál es la meta y qué estrategia usar para conseguirla.

En contraposición de estas ideas, se encuentran los valores de la ética hacker: creatividad; la pasión por el conocimiento, cuya realización es un placer; la libertad, entendida en el marco de un trabajo creativo; el dinero, que no es un valor en si mismo, sino producto de una actividad que se define primero en función del valor social y de la accesibilidad; y la nética, entendida esta como una 'actitud en relación con las redes'. 

Una modesta observación 

El análisis de Pekka Himanen es muy rico, asi como el sistema que analiza. Sin embargo, todavía quedan problemas por resolver. Cuando un usuario decide instalar GNU/Linux en su computadora, se encuentra con la sorpresa de que algunos dispositivos (hardware) no funcionan directamente.  Para instalar el controlador, hay que buscarlo por Internet, y en muchas ocasiones, requiere tiempo. Esto también sucede con los sistemas operativos de empresas reconocidas a nivel mundial, pero en mayor medida con el sistema del pingüino
.

A pesar de este inconveniente, existen versiones que son amigables con el usuario común, es decir, con aquel que sólo quiere usar el sistema operativo y sus programas. Un ejemplo de esto es la distribución GNU/Linux Ubuntu 8.04. El proceso de instalación es casi automático, como ocurre con el software de las grandes empresas, y la información sobre la mayoría de los controladores (se denominan 'drivers' y sirven para activar los periféricos de una computadora) se encuentran en su sitio
. Hay otras como SUSE Linux, que tienen un entorno muy intuitivo a la hora de instalar el sistema
. No hay dudas de que el progreso fue significativo y de que esta forma de pensar  implica mayor libertad. Quizá la clave para su desarrollo posterior consista en ver de qué forma se puede hacer más 'fácil' aun la interacción entre el usuario común y el sistema operativo. 

Hay detalles que deberían resolverse: la activación de los Códigos ASCII en Ubuntu, por ejemplo. Tendría que haber más programas de edición lineal de audio, como ese tan popular y tan bueno que comercializa la empresa Sony, programas de automatización de emisoras e radio. Los programadores, los hackers, deberían concentrar toda su capacidad de 'procesamiento' en favor del usuario final.  Cualquier programa debería poder instalarlo sin experimentar ninguna complicación. Se ha logrado mucho en los últimos años. Esto significa: no tener que acceder a ninguna terminal de textos
; la interface gráfica tiene que ser súper intuitiva: KDE y Gnome son buenos ejemplos. Debería existir una página en Internet para el usuario novato, con drivers para distintas versiones del sistema GNU/Linux. Los más 'populares' son aquellos para las placas de sonido, las placas sintonizadoras de TV, las de video, las descompresoras para DVD (la DXR3 cuyos controladores a veces son difíciles de hallar, por ejemplo). Mucha agua corrió bajo el puente durante los últimos años, pero hace falta más, y focalizar la atención sobre ese aspecto que algunas empresas entienden y valorizan en su totalidad: la facilidad de uso. La idea es: bajar → instalar en minutos → usar.

Este comentario fue realizado con GNU/Linux Ubuntu 8.04, con la ayuda de OpenOffice 2.4.
�	Free Software Foundation (Fundación para el Software Libre) es una organización creada en 1985 por el hacker Richard Stallman, con sede en la ciudad de Boston, estado de Massachusetts, Estados Unidos. Una de sus actividades más importantes consiste en promocionar el software libre y sus características. En su sitio Web (� HYPERLINK "http://www.fsf.org/"��http://www.fsf.org/�) se puede encontrar el siguiente texto: “La � HYPERLINK "http://www.fsf.org/"��Fundación para el Software Libre� (FSF por sus siglas en inglés) es la principal organización que patrocina el proyecto GNU (...) El proyecto GNU se inició en 1984 con el objetivo de crear un sistema operativo completo tipo Unix de � HYPERLINK "http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html"��software libre�: el sistema GNU (...) La FSF recibe muy pocos fondos de corporaciones o fundaciones, realmente dependemos de personas como usted(...)”. Ver video de Richard Stallman en inglés: � HYPERLINK "http://www.youtube.com/watch?v=uJi2rkHiNqg"��http://www.youtube.com/watch?v=uJi2rkHiNqg� – Ver video en castellano: � HYPERLINK "http://www.youtube.com/watch?v=JKx62GPNZ1Q"��http://www.youtube.com/watch?v=JKx62GPNZ1Q� 


�	Compilar código fuente significa traducir ese código al lenguaje de la computadora, conocido como Código Máquina. Sólo unas pocas personas en el mundo conocen y entienden su funcionamiento. Saber más: � HYPERLINK "http://www.fing.edu.uy/inco/cursos/prog1/pm/uploads/Materiales/clase1.html"��http://www.fing.edu.uy/inco/cursos/prog1/pm/uploads/Materiales/clase1.html� 


�	Fuente: � HYPERLINK "http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html"��http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html� 


�	Profesor de investigación de la Universitat Oberta de Catalunya (UOC) en Barcelona. Ver más: � HYPERLINK "http://www.manuelcastells.info/es/"��http://www.manuelcastells.info/es/� 


�	Fuente: � HYPERLINK "http://www.pekkahimanen.org/"��http://www.pekkahimanen.org/� 


�	Himanen, Pekka. La ética hacker y el espíritu de la era de la información. Página 5. (Versión digital). Buscar en: � HYPERLINK "http://tecnoeducacion.com.ar/"��http://tecnoeducacion.com.ar/� 


�	Idem anterior.


�	Linus Torvalds es el creador del Kernel (núcleo) Linux que utiliza el sistema opeartivo GNU. Por ese motivo, el nombre verdadero es GNU/Linux. Saber más: � HYPERLINK "http://www.gnu.org/home.es.html"��http://www.gnu.org/home.es.html�. Ver video: � HYPERLINK "http://www.youtube.com/watch?v=4I8JtJsyJB4"��http://www.youtube.com/watch?v=4I8JtJsyJB4� (Inglés)


�	Un kernel es el 'corazón' de un sistema operativo. Es el núcleo que permite la interacción entre los programas que forman parte del (software) y el circuito electrónico de la computadora (hardware). En el caso de las computadoras de escritorio, el hardware está compuesto por una placa madre, procesador/es, memorias, discos rígidos, lectoras de CD-ROM, grabadoras, disketeras y placas anexas entre otras cosas.


�	Empresa creadora del iPod y una de las pioneras en explotar al máximo las posibilidades de los sistemas operativos equipados con entornos gráficos. Ver más aquí: � HYPERLINK "http://www.computerhistory.org/brochures/companies.php"��http://www.computerhistory.org/brochures/companies.php� Más información: � HYPERLINK "http://www.theapplemuseum.com/"��http://www.theapplemuseum.com/� 


�	Hacker estadounidense, creador de OpenSource, otra organización que promociona el software libre. Es autor del libro La Catedral y el Bazar, donde explica la filosofía hacker y las diferencias entre el modo de producción que representa el software libre y el propietario. Fuente: � HYPERLINK "http://www.opensource.org/"��http://www.opensource.org/� 


�	Himanen, Pekka.  La ética hacker y el espíritu de la era de la información. Página 42. Versión digital en español.


�	Ver entrevista con Richard Stallman en: � HYPERLINK "http://blogdedatos.blogspot.com/2008_05_01_archive.html"��http://blogdedatos.blogspot.com/2008_05_01_archive.html� 


�	El 25 de agosto de 1991, Linus Torvalds mandó un mensaje por red para preguntar qué aspectos debería considerar un sistema operativo. Himanen, Pekka.  La ética hacker y el espíritu de la era de la información. Página 54. Versión digital en español.


�	Himanen, Pekka.  La ética hacker y el espíritu de la era de la información. Página 55. Versión digital en español.


�	Ver: � HYPERLINK "http://www.gnu.org/links/links.html" \l "FreeGNULinuxDistributions"��http://www.gnu.org/links/links.html#FreeGNULinuxDistributions� Las versiones son: � HYPERLINK "http://www.gnewsense.org/"��gNewSense; �� HYPERLINK "http://www.ututo.org/www/"��Ututo (Argentina); �� HYPERLINK "http://dynebolic.org/"��Dynebolic; �� HYPERLINK "https://www.musix.org.ar/"��Musix GNU+Linux; �� HYPERLINK "http://www.blagblagblag.org/"��BLAG; �� HYPERLINK "http://livecd.gnustep.org/"��GNUstep Live�


�	Sitio Web: � HYPERLINK "http://www.eff.org/"��http://www.eff.org/� 


�	Creador de la planilla de cálculo Lotus 1-2-3. 


�	Poeta estadounidense. Ver entrevista en el diario El País: � HYPERLINK "http://www.elpais.com/articulo/elpciboci/20050915elpciboci_1/Tes/"��http://www.elpais.com/articulo/elpciboci/20050915elpciboci_1/Tes/� 


�	Ver nota en El Mundo de España: � HYPERLINK "http://www.elmundo.es/elmundo/2006/03/11/internacional/1142078835.html"��http://www.elmundo.es/elmundo/2006/03/11/internacional/1142078835.html� 


�	Himanen, Pekka. La ética hacker y el espíritu de la era de la información. Página 70.


�	Leer más: � HYPERLINK "http://www.canal-ar.com.ar/noticias/noticiamuestra.asp?Id=2814"��http://www.canal-ar.com.ar/noticias/noticiamuestra.asp?Id=2814� 


�	Himanen, Pekka. La ética hacker y el espíritu de la era de la información.  Ver página 90.


�	Himanen, Pekka. La ética hacker y el espíritu de la era de la información.  Ver página 86.


�	Dentro del mundo GNU/Linux, existe un personaje llamado Tux. Es un pingüino.


�	Saber más: � HYPERLINK "http://www.ubuntu.com/getubuntu/download"��http://www.ubuntu.com/getubuntu/download� 


�	Saber más sobre YaST2: � HYPERLINK "http://es.opensuse.org/Bienvenidos_a_openSUSE.org"��http://es.opensuse.org/Bienvenidos_a_openSUSE.org� 


�	Esto es posible en Ubuntu y en SUSE, aunque a veces hay que hacer instalaciones desde la terminal. A pesar de ello, muchas instalaciones realizadas en la terminal de textos son automáticas. Hubo avances significativos al respecto.





